Hydra y Las Corrientes del Saber

Habia una vez un vasto imperio llamado Ondara, donde
los rios y los vientos bailaban entre montanas y valles.
Durante muchos afos, los pueblos de Ondara vivieron en guerras
y disputas, hasta que un dia, cansados de tanto conflicto, se
unieron y vencieron a los temibles Sefiores de Piedra.

Con el tiempo, el pueblo eligié como emperatriz a una joven bondadosa
llamada Hydra 1.

Su corazdn era tan sereno como el agua de un lago, y su voz tan suave
como el murmullo de un arroyo.

—Si entendemos como fluye el agua y cémo se mueve el viento,
podremos vivir en equilibrio-, decia Hydra.

Hydra les ensefio a todos que el agua tiene secretos maravillosos.

Explicoé que el agua fluye desde lo alto hacia lo bajo, moviendo molinos
y dando vida a los campos.

Mostré que cuando varios rios se encuentran, sus corrientes se unen y
forman uno mas grande y fuerte, a la vez dejando las siguientes palabras:
—Asi también debemos unir nuestras fuerzas para crecer juntos.-

Un dia, Hydra se cruzé con unos ninos de Ondara que
veian como el aceite flotaba sobre el agua, mientras el mercurio
caia al fondo.

Hydra sonrio, se les acercé y les dijo:
—Cada elemento tiene su lugar. Ninguno es mejor que otro;
simplemente, cada uno cumple su funcion.-




Pero en Ondara no todo era calma y paz como se
aparentaba. Algunos mensajeros quisieron engafar al
consejo para ganar mas poder.

Hydra los reunio en el Gran Salén y dijo:

—Antes de discutir, hagamos un experimento. Veamos
como actuan el agua, el aceite y el mercurio.-

Vertio los tres liquidos en un frasco transparente.
El agua quedd en el medio, el aceite floto arriba y el
mercurio se hundié con brillo plateado.
—Si tratamos de ocupar el espacio del otro, todo se
desordena. Pero si aprendemos a fluir juntos, hay armonia.-

Los lideres observaron en silencio. Habian aprendido
mas con un frasco que con mil palabras.

hﬂ Agradecidos, los lideres firmaron el Nuevo Pacto de Corrientes,
prometiendo usar sus conocimientos para el bien de todos.

Desde ese dia, Ondara se convirti6 en el imperio del
aprendizaje.

Al final reind la paz, los nifios construian molinos de agua y median como fluian los rios.
Los herreros de Pyrith usaban el calor con cuidado.
Los sabios de Glyssan estudiaban como los liquidos se movian en diferentes tubos.
Y los vientos de Syris ayudaban a girar los molinos, recordando que la ciencia y la
naturaleza podian trabajar juntas.



Con los afios, Ondara se volvidé un lugar de paz y sabiduria.
El anciano Kael, que habia sido aprendiz de Hydra,
contaba su historia a los niflos:

“Cuando el agua se olvida de fluir con los demas,
llega la sequia.

Pero cuando aprendemos de la naturaleza, el
conocimiento fluye sin fin.”

Cada noche, los pequetios miraban el rio brillar bajo la luna
y recordaban que, en cada corriente, habia una leccion
escondida.

Y asi, el imperio de Ondara siguid siendo un lugar donde la magia, la ciencia y el corazon
fluian como un solo rio: el rio del saber.

Fin.



